2. Kbvetelmeny, projekt, funkcionalitas [Csapat neve]

2. Kovetelmeény, projekt, funkcionalitas

2.1 Bevezetés

2.1.1 Cél
[A dokumentum célja]

2.1.2 Szakterulet
[A kialakitand¢ szoftver milyen teriileten hasznalhato, milyen célra]

2.1.3 Definiciok, roviditések
[A dokumentumban hasznalt definicidk, roviditések magyarazata]

2.1.4 Hivatkozasok
[A dokumentumban hasznalt anyagok, web-oldalak felsorolasa]

2.1.5 Osszefoglalas
[A dokumentum tovabbi részeinek rovid ismertetése]

2.2 Attekintés

2.2.1 Altalanos attekintés

[A kialakitando szoftver legmagasabb szintii architekturdlis képe. A fontosabb alrendszerek
felsorolasa, a kozottuk kialakitandd interfészek 1ényege, a felhasznaloi kapcsolatok alapja.
Esetleges halozati és adattarolasi elvarasok.]

2.2.2 Funkciok

[A feladat kb. 4000 karakteres (kb 1,5 oldal) részletezettségii magyar nyelvii leirdsa. Nem
szerepelhetnek informatikai kifejezések.]

2.2.3 Felhasznalok
[A felhasznadlok jellemzdi, tulajdonsdagail

2.2.4 Korlatozasok
[A4z elkészitendd szoftverre vonatkozo — altalaban nem funkcionalis - eléirasok, korlatozasok.]

2.2.5 Feltételezések, kapcsolatok

[A Hivatkozasokban felsorolt anyagok, web-oldalak kapcsolodasa a feladathoz, melyik milyen
szempontbol érdekes, milyen inputot ad.]

2.3 Kovetelmények

2.3.1 Funkcionalis kdvetelmények

[Az alabbi tablazat kitoltésével készitends. Dolgozzon ki kévetelmény azonosito rendszert! Az
ellendrzés modja szokdsosan bemutatas és/vagy kiértékelés. Prioritds lehet alapveto, fontos,
opcionalis. Az alapvetd kovetelmények nem teljesitése végzetes. Forras alatt a kévetelményt
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eloiro anyagot, szervezetet kell érteni. Esetiinkben forrds lehet maga a csapat is, mikor 6 talal
ki kdvetelményt. Use-case-ek alatt az adott kévetelményt megvalésité hasznalati esete(ke)t kell
megadni.]

Azonosito Leiras Ellendrzés | Prioritas | Forras Use-case | Komment

2.3.2 Eréforrasokkal kapcsolatos kovetelmények

[A szoftver fejlesztésével és hasznélataval kapcsolatos szamitogépes, hardveres,
alapszoftveres és egyéb architekturalis és logisztikai kovetelmények

Azonosito Leiras Ellenorzés Prioritas | Forras Komment

2.3.3 Atadassal kapcsolatos kdvetelmények
[A szoftver atadasaval, telepitésével, lizembe helyezésével kapcsolatos kdvetelmények]

Azonosito Leiras Ellenorzés Prioritas | Forras Komment

2.3.4 Egyéb nem funkcionélis kovetelmények

[A biztonsaggal, hordozhatosaggal, megbizhatosaggal, tesztelhetoséggel, a felhasznaloval
kapcsolatos kovetelmények]

Azonosito Leiras Ellendrzés Prioritas | Forras Komment

2.4 Lényeges use-case-ek

[A 2.3.1-ben felsorolt kovetelmények koziil az alapvetd és fontos kovetelményekhez tartozo
hasznalati esetek megadasa az alabbi tablazatos formaban.]

2.4.1 Use-case leirasok
[Minden use-case-hez kilon]

Use-case neve

Rovid leiras

Aktorok

Forgatokonyv

2.4.2 Use-case diagram

2.5 Szotar

[A szotar a kovetelmények alapjan készitendo fejezet. Egy szotari bejegyzés definidlasdhoz
csak mas szotari bejegyzések és koznapi — a feladattol fiiggetlen — fogalmak hasznalhatdk fel.
A szotar mérete kb. 1-2 oldal legyen. A bejegyzések legyenek ABC sorrendben!]
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2.6 Projekt terv

[Tartalmaznia kell a projekt végrehajtasanak Iépéseit, a Iépések, eredmények hataridejét, az

egyes feladatok elvégzéséért felelos személyek nevét és beosztasat, a sziikséges erdforrasokat,
sth. Meg kell adni a csoportmunkéat tAmogato eszkdzoket, a valasztott technikakat! Definialni
kell, hogy hogyan torténik a dokumentumok és a forraskdd megosztasa!]
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2.7 Naplo

[4 naplo tartalmazza az el6zé beadds ota eltelt idészak torténéseit idérendben. A naplobol
egyértelmiien ki kell deriilnie, hogy az egyes anyagrészeket ki és mennyi ido alatt készitette.

A naplo bejegyzésekbdl all. Minden bejegyzésnek tartalmaznia kell:
e a torténés kezdetének iddpontjat, nap-6ra pontossaggal
e q torténés idotartamat, ora felbontdssal
o aszerepld(k) nevét (Kérjiik a szereplék VEZETEKNEVET haszndlni)
e atevekenység leirasat.

Amennyiben a tevékenységben tobb szerepld vesz részt, akkor az a tevékenyseg csak értekezlet
lehet, amelynek az eredmenyei DONTESEK. A dontéseket precizen meg kell szovegezni (PI.:
Az X objektum Y és Z metodusainak kodjat W keésziti el Q hataridore).

Ha a bejegyzés egyetlen személyhez kotédik, akkor meg kell adni, hogy a tevékenység milyen
dologra iranyul. A dolog a feladat kapcsan elkészitendo termék, amelynek a (esetleg
korabban) beadott anyagban megtalalhatonak kell lenni.

A naplobejegyzés felbontasanak egysége szoveges, rajzos anyag esetében az abra, diagram,
vagy kb. fél-egy oldalnyi szbveg. Kodban az egység a metddus. (PI.: A 3. dbran lathato
szekvencia-diagram kidolgozasa, vagy az X objektum Y és Z metddusainak kodolasa és
beldveése.)]

Kezdet Idétartam Résztvevok Leiras
2010.03.21. 18:00 | 2,5 6ra Horvéth Ertekezlet.
Németh Dontés: Horvath
Toth elkésziti az
Olah osztalydiagramot,
Olah a use-case
leirasokat.
2010.03.23. 23:00 5 ora Németh Tevékenység:
Németh
implementélja a
Kukac osztaly eszik
és maszik
metddusat.
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