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5. Szkeleton tervezése

5.1 A szkeleton modell valésagos use-case-ei
[A szkeletonnak, mint 6nallé programnak dkiddésével kapcsolatos use-case-ek. ]

5.1.1 Use-case diagram

5.1.2 Use-case leirasok
[Minden use-case-hez kulon]

Use-case neve

Rovid leiras

Aktorok

Forgatdkonyv

5.2 A szkeleton kezel 6i fellletének terve, dialdgusok

[A szkeleton altal elfogadott bemenetek , valamistdveges konzolon megjéldimenetek.
A kiemenet formatuma olyan kell legyen, ami alagjanikodés 0sszevetldet korabbi
szekvencia-diagramokkal.]

5.3 Szekvencia diagramok a bels 6 mikddeésre

[A szkeletonban implementélt szekvenciadiagramigiksan egy use-case egy diagram.
Ezek megegyezhetnek a kordbban specifikalt diagdeathade az egyes életvonalakat
(lifeline) egyértelnien a szkeletonban példanyositott objektumokhozudeil kotni. Azt kell
megjeleniteni, hogy a szkeletonban létrehozotktlmeok egymassal hogyan fognak
kommunikalni.]

5.4 Kommunikacios diagramok

[A szkeletonban, az egyes szkeleton-use-caseasia fsran Iétrehozott objektumok és
kapcsolataik bemutataséra szolgalé diagramok. Etajan valdsitjak meg a szkeleton
fejleszti az inicializalo kodrészleteket.]
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5.5 Naplo
Kezdet Id 6tartam Résztvewk Leiras
2010.03.21. 18:00 2,5 6ra Horvath Ertekezlet.
Németh Dontés: Horvath
Téth elkésziti az
Olah osztalydiagramot,
Olah a use-case
leirasokat.
2010.03.23. 23:00 5 ora Németh Tevékenyseg:
Németh
implementalja a
teszted
programokat.
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