11. Grafikus feliilet specifikacidja [Csapat neve]

11. Grafikus fellilet specifikacidja

11.1A grafikus interfész

[A meniirendszer, a kezeldi feliilet grafikus képe. A grafikus feliilet megjelenését, a hasznalt
ikonokat, stb screenshot-szerii képekkel kell bemutatni. Az épitészetben ez a homlokzati terv.]

11.2 A grafikus rendszer architektargja

[A feliilet mitkodésének elve, a grafikus rendszer architekturdja (struktura diagramok). A
struktura diagramokon a prototipus azon és csak azon osztdlyainak is szerepelnie kell,
amelyekhez a grafikus feliiletet létrehozo osztalyok kapcsolodnak.]

11.21 A feliilet mikodési elve

[Le kell irni, hogy a grafikai megjelenésért felelos osztalyok, objektumok hogyan
kapcsolodnak a meglevo rendszerhez, a megjelenités soran mi volt az alapelv. Torekedni kell
az MVC megvalositasra. Alapelvek lehetnek: push alapu: a modell értesiti a feliiletet, hogy
valtozott, pull alapu: a feliilet kérdezi le a modellt, hogy valtozott-e; Kevert: a kettd
kombinacioja.]

11.2.2 A feliilet osztaly-strukturaja

[Osztalydiagram. Minden uj osztaly, és azon régiek, akik az ujakhoz kozvetleniil
kapcsolodnak.]

11.3A grafikus objektumok felsorolasa

[Az uj osztdlyok felsoroldsa. Az régi osztalyok koziil azoknak a felsorolasa, ahol valtozas volt.
Ezek esetén csak a valtozasokat kell leirni.]

11.3.1 Osztaly1

o Feleldsség
[Mi az osztaly felelossége. Kb 1 bekezdés. Ha sziikséges, akkor state-chart is.]

o Ososztilyok
[Mely osztalyokbol szarmazik (oroklési hierarchia)]
Legésebb osztaly — Ososztaly2 — Ososztdly3...

e Interfészek
[Mely interfészeket valositia meg.]

e Attribatumok

[Milyen attributumai vannak]
e attributuml: attributum jellemzése: mire valo, lathatosaga (UML jeloléssel), tipusa
e attributum?2: attributum jellemzése: mire valo, lathatosaga (UML jeloléssel), tipusa
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e Metodusok

[Milyen publikus, protected és privat metodusokkal rendelkezik. Metodusonkeént preciz leirds,
ha sziikséges, activity diagram is a metodusban megvalositando algoritmusrol.]

e int foo(Osztaly3 o1, Osztaly4 02): metodus leirasa, lathatosaga (UML jeloléssel)

e int bar(Osztaly5 ol): metodus leirasa, lathatosaga (UML jeloléssel)

11.3.2 Osztaly2

o Felelosség
[Mi az osztaly felelossége. Kb 1 bekezdés. Ha sziikséges, akkor state-chart is.]

o Ososztalyok

[Mely osztalyokbol szarmazik (oroklési hierarchia)]
Legébsebb osztaly — Ososztily2 — Ososztdly3...

e Interfészek
[Mely interfészeket valositia meg.]

e Attributumok

[Milyen attributumai vannak]
o attributuml: attributum jellemzése: mire valo, lathatosaga (UML jeléléssel), tipusa
o attribatum?2: attributum jellemzése: mire valo, lathatosaga (UML jeloléssel), tipusa

e Metédusok
[Milyen publikus, protected és privat metodusokkal rendelkezik. Metodusonkeént preciz leirds,
ha sziikséges, activity diagram is a metodusban megvalositando algoritmusrol.]

e int foo(Osztaly3 o1, Osztaly4 02): metodus leirdsa, lathatosaga (UML jeléléssel)

e int bar(Osztaly5 ol): metodus leirasa, lathatosaga (UML jeloléssel)

11.4Kapcsolat az alkalmazdéi rendszerrel

[Szekvencia-diagramokon abrazolni kell a grafikus rendszer miikodését. Konzisztens kell
legyen az elozo alfejezetekkel. Minden metodus, ami ott szerepel, fel kell tiinjon valamelyik
szekvenciaban. Minden metodusnak, ami szekvenciaban szerepel, szereplnie kell a valamelyik
osztalydiagramon.]
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11.5Naplo
Kezdet Idétartam Résztvevok Leiras
2010.03.21. 18:00 2,5 ora Horvath Ertekezlet.
Németh Dontés: Horvath
Toth elkésziti az
Olah osztalydiagramot,
Olah a use-case
leirasokat.
2010.03.23. 23:00 5 ora Németh Tevékenység:
Németh
implementalja a
teszteld
programokat.
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