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WhiteStarUML Tutorial

Készitette:Simon Baldzs, BME IIT, 2015.

Telepités
Toltsik le és telepitsiik a WhiteStarUML-t:

http://sourceforge.net/projects/whitestaruml/

A HSZK laborgépein az eszkdz mar telepitve van.

Inditas
Inditsuk el a WhiteStarUML-t, és valasszuk ki a Default Approach-ot az Uj projekthez:

New Project By Approach X

Approaches  Open Files  Recent Files

Approaches:
(L1 -
Y & B D
4+1 View Default Rational umML Empty Project
Model Approach Approach Compone. ..
Description:
Default Approach for StarUML

Use this approach with New Project commiand

Cancel Help
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A fGablak a kdvetkez6képpen néz ki:
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A kdzépsé teriileten lehet grafikusan szerkeszteni az UML diagramokat.
Bal oldalon taldlhaté a paletta (Toolbox), ahonnan az UML modell megfelel elemei elérheték.

Jobb oldalon fent (Model Explorer) taldlhaté a diagramok fastrukturaban abrazolt képe, amely hasznos
lehet abban az esetben, ha a grafikus szerkeszt6ben bizonyos elemek nem valaszthatdk ki kdzvetlendil
(pl. operacidk paraméterei).

Jobb oldalon lent (Properties) szerkeszthetdk a kivalasztott UML elemek tulajdonsagai (pl. név, tipus,
stb.).

Use-case diagram készitése
A Model Explorer-ben dupla kattintassal valasszuk ki a Use Case Model alatt a Main diagramot.

Kattintsunk a palettan a palcikaemberen, majd pedig a diagramon, és nevezziik el User-nek. Helyezzlink
egy use-case elemet is a diagramra, és nevezzik el Reserve ticket-nek.

Rajzoljunk egy asszociaciot a palcikaember és a use-case kdzé. Ehhez kattintsunk a palettan az
Association elemen, majd a diagramon nyomjuk le a bal gombot a palcikaemberen és engedjiik fel a
use-case elem folo6tt.
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A diagram igy néz ki:
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Osztalydiagram készitése
Duplakattintdssal valasszuk ki a Model Explorer-bél a Design Model alatti Main diagramot.

Vegylink fel egy Cinema nev(i osztalyt:

| & o

Cinema|

A vilagoskék dobozkaval attribdtumokat (UML property), a piros dobozkaval operacidokat (UML
operation) vehetlink fel.

A felvett attribUtumok és operaciok tulajdonsagainak szerkesztéséhez a Model Explorer és a Properties
ablakok hasznalhatodk.

Sokszor egyszer(ibb a pontos UML szintaxissal beirni az adott elem Iathatdsdgat, nevét, tipusat, mert azt
a WhiteStarUML megfelel6en képes feldolgozni.

Vegylink fel példaul egy attributumot a kovetkez6 szintaxissal:

- address: String

Ellenérizziik a Model Explorer és a Properties ablakokban, hogy a tulajdonsagai megfelel6k-e.
Vegylink fel egy operacioét is:

+ ReserveTicket (row: int, column: int): boolean

Ellenérizzitk a Model Explorer és a Properties ablakokban, hogy a tulajdonsagai megfelel6k-e.
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A vildgoskék és piros dobozkakhoz tartozé meniipontok el6hivhatdk az osztalyon valé jobb gombbal
kattintassal is:

Cinema

Add Diagram 3
-attribute: Stri Add AP e
Select In Model Explorer  Ctrl+M -# Operation
Close Diagram Ctrl+F4 i Template Parameter

Format 3 Class

=
_ =2 Interface

Go To 3
Signal

Edit »

Egy osztdly tulajdonsagai a Properties ablakban:

(UMLClass) Cinema

El General
@ Name Cinema
@ Stereotype
w Visibility 4 PUBLIC
@ IsAbstract
0 Attributes (Collection)[1]
O Operations (Collection)[1]
O Detail
@ IsSpedification
4 IsRoot
@& Isleaf
0 TemplateParame{Collection) [0]
4@ IsActive

Properties | [3] Documentation |% Al II"Il

Itt lehet példdaul beallitani azt, hogy mi az osztdly neve, absztrakt legyen-e, milyen sztereotipiai vannak
(pl. <<interface>>), stb.

Egy attribUtum tulajdonsagai:

|Propert|es a I x
(UMLAttribute) attribute
El General
4 Name attribute
¢ Stereotype
+ Vishility 5 PRIVATE
& Type String
# InitialValue
[ Detail
4 IsSpedfication
w Changeability CHANGEABLE
 TargetScope INSTANCE
~ Ordering UNORDERED
~ Multiplicity
~ OwnerScope TNSTANCE

Properties | [31 Documentation |% At (4>

Itt lehet allitani az attribUtum nevét, tipusat, lathatdsagat, és azt, hogy statikus legyen-e
(OwnerScope=CLASSIFIER).
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Egy operacio tulajdonsagai:

|Properties - B X
(UMLOperation) ReserveTicket

G General
4 Name ReserveTicket
@ Stereotype
w Visibility 4 PUBLIC
@ IsAbstract
O Parameters (Collection)[3]
B Detail
@ IsSpedfication
4 IsRoot
@ Isleaf
w OwnerScope INSTANCE
@ Spedfication
4 IsQuery
w Concurrency SEQUEMNTIAL
O RaisedSignals  {Callection) [0]

Properties | [ Documentation |% Atl E“I‘

Itt dllithatd az operacid neve és lathatdsaga, illetve az, hogy az operacio absztrakt-e, statikus-e, stb.

Vegyiink fel még egy osztalyt Seat néven:

Seat

-row: int
-column: int

Vegyink fel egy kompozicids asszociaciot (Composition) is a Cinema és a Seat kozé. A Seat osztélyon
nyomjuk le a bal egérgombot, és a Cinema osztalyon engedjiik fel:

Cinema

-address: String

+ReserveTicket(row: int, column: int): boolean

Seat

-row: int
~column; int
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Valasszuk ki az asszociaciot, és a tulajdonsagok ablakban szerkeszthet6k a tulajdonsagai:

Properties n
(UMLAssociation)
El General
# Name
@ Stereotype
~ Visibility 4§ PUBLIC
[ Detail
# IsSpedfication
E General (End1)
# End1.Name
~ EndL.Visibiity 4 PUBLIC
4 End1.IsMNavigabl v
~w End1i.Aggregatio — NONE
~ End1i.Multiplicity
i@ End1.ParticipantSeat
= General (End2)
4 End2.Name
~ End2.Visibility -5" PUBLIC
< End2.IsNavigabl v
~ End2.Aggregatio —& COMPOSITE
~w End2.Multiplicity
i@ End2.ParticipantCinema
El Detail (End1)
~ End1.Ordering UNORDERED
+ EndL.TargetScop  INSTANCE
~+ Endl.Changeabi ~ CHANGEABLE
0 End1.Qualfiers {Collection)[0]
El Detail (End2)
~w End2.Ordering UNCRDERED
+ End2.TargetScop  INSTANCE
~ End2.Changeabil ~ CHANGEABLE
01 End2.Qualifiers (Collection)[0]

Properties | (5] Documentation | Att [4[»]

Itt szerkeszthetGk az asszocidcio két végének adatai (pl. szdmossag, navigalhatdsag, qualifier-ek, stb.).

Hasznos informaciok

A diagramrél tobbféleképpen lehet tordlni elemet. A Del billenty( hatdsara csak a grafikus nézete t(inik
el az elemnek, de a modellben (Model Explorer) még megmarad. A végleges torléshez onnan is tordlni
kell az adott elemet. A Ctrl+Del billenty(ikombinacié hatdsdra a grafikus nézetbdl és a diagrambdl is
torlédik az elem.
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Kédgeneralas
Kédgeneraldshoz el6szor hozza kell rendelni a Java profile-t a projekthez. Ezt a Model > Profiles...
menipont alatt tehetjik meg:

Profile Manager X
oo
Available profiles: Induded profiles: 28
¢ & R W
C++ Profile C#Profle  Data Modeling UML Standard
Include > Profile
2 —
EJE 1.5Profle  Java 1.5
Profile

Description:

Java 1.5 Language FProfile

Valasszuk ki a Java 1.5 Profile-t és az Inlcude gombbal adjuk hozz3 a projekthez, majd a Close gombbal
zarjuk be az ablakot.

Miel6tt a Java kodot elGallitanank, célszer( a kimeneti konyvtarat el6re |étrehozni az operacids
rendszerben, mert a generator vardzsléja erre nem ad lehetGséget.

A Java kéd el&allitdsat a Tools > Java 1.5 > Generate Code... menlpont segitségével tehetjik meg:

Java Code Generation X

Select Starting Package Location
Select the starting package for Java code generation.

Select the Package:

[Z] Use Case Model

2] Analysis Model
[e=fDesian Modef

= Implementation Model
=] Deployment Model

Ha az osztalydiagramot az Analysis Model alatt hoztuk |étre, akkor azt valasszuk, ha pedig a Design
Model alatt készitettiik, akkor ezt valasszuk ki.
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Ezutan kattintsunk a Next-re:

Java Code Generation X

Select the code generation element(s)
Select elements to generate by Java code.

Code Generation Element:
[¥ H Cinerma
[¥ E Seat

Select Al Degelect All

Itt a valasszuk ki az osztalyokat, amelyekhez kddot szeretnénk generalni (célszerlien mindenhez, igy a
Select All-ra érdemes kattintani), majd kattintsunk a Next gombra, és valasszuk ki a korabban
|étrehozott kimeneti konyvtarat:

Java Code Generation X

Output Directory Setup
Specify the directory to save generated codes.

Qutput Directory:
i Windows 10 (C:) -

: - inetpub

Perflogs

Program Files

Program Files (x88)

Programs
W | Temp
] - Meta
WhiteStarUmlJava




A programozas alapjai 3.

BME Iranyitastechnika és Informatika Tanszék

2015.

Kattintsunk a Next-re. Ha adtunk meg dokumentaciot az egyes modellelemekhez, akkor megtarthatjuk a
pipat a Generate the Documentation by JavaDoc mellett, egyébként vegylik ki. Pipdljuk ki a Generate

implementation of operations elemet:

Java Code Generation

X
Option Setup
Configure options for code generation.
Generation Options Code Style
[[]Generate unnamed AssodiationEnd [CIPlace opening curly brace *{"in the new line
[ Generate the Documentation by JavaDoc [Jinsert tab as space
Generate empty Java Doc P r
Generate implementation of operations -
File Header Comment: Description:
i @p : Title
I @d : Date
/! Generated by StarUML(tm) Java Add-In @c : Company
I @a : Author
/i @@ Project : @p @ Copyright
/{ @@ File Name : @f @f : File name
/| @@ Date : @d @e : Element name
H @@ : Character@
Kattintsunk a Next-re, és végiil kapunk egy értesitést a generalas sikerességérdl:
| Code Generation
Generate codes.
Code generation glements; 2/2)
Element Location Status
@ Cinema ::Analysis Model: :Cinema Complete
Ot WhiteStarUML - tutorial.url x i Compiete

o Java code generated successfully.

1 OK L

Java code generated successfumys

Einish

Sajnos a WhiteStarUML kédgeneratora nem tul okos. Nem kezeli példdul a tobb multiplicitasu
asszociacidvégeket, és a konstruktorokat sem ismeri fel, igy void tipust generdl nekik.

Megjegyzés: az OpenAmeos nevii eszkdz sokkal jobb (s6t, programozhatd) kddgeneratorral rendelkezik,
azonban a grafikus szerkesztéfeliilete kevésbé kényelmes. Erdekl&dSk szdmara az eszkoz itt érhetd el:

https://www.scopeforge.de/cb/project/8




