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Java Swing labor

Készitette: Hartung Istvdn, BME IIT, 2015.

A feladatok megoldasahoz felhasznalandé osztalyok leirasait az alabbi URL-en talalja meg:

http://download.oracle.com/javase/8/docs/api/

1 Caesar-kodolas

irjon egy olyan fiiggvényt, amely Caesar kddoldst valdsit meg az angol abc nagybetdivel

(amennyiben a bemenet nem nagybetUs, alakitsa azza):
http://hu.wikipedia.org/wiki/Caesar-rejtjel

A flggvény fejléce:

private String caesarCode(String input, char offset)

A flaggvény egyik bemeneti paramétere legyen a kdédolni kivant String, a masik pedig az
eltolddas mértéke karakterben megadva. Pl. 'K' esetén A->K kddolast csinaljon. Figyeljen
arra, hogy a 'Z' karakter utan az 'A' kovetkezzen!

A faggvény mukodését tesztelje is!

Segitség:
e 'Z'karakterkddja: 90
e Az angol abc 26 betd(s

2 JFrame
Készitse el els6 ablakat (az osztaly neve legyen CaesarFrame). Ehhez a JFrame osztalybodl vald
leszarmazas sziikséges. Olvassa at ehhez az osztaly API-jat!
http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/javax/swing/JFrame.html
e Az osztdly konstruktordban gondoskodjon arrél, hogy ha a felhaszndlé az ablak
sarkaban levé X-re kattint, akkor az alkalmazas be is zarédjon, ne maradjon futva a
hattérben! Ehhez hasznalja a setDefaultCloseOperation(int) fliggvényt!
e Keresse meg azt a flggvényt, amivel az ablak cimsoraban levé szoveget lehet
beallitani, ezt allitsa a ,,SwingLab” karaktersorozatra!
o Allitsa be az ablak méretét 400x110 pixelesre és allitsa be, hogy ne lehessen
atméretezni!
* Az ablak megjelenitéséhez a main fliggvényben példanyositsa az osztalyt, és hivja
meg azt a metddust, amely |athatova teszi az ablakot!
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3 Elrendezés
Vizsgalja meg a Java-ban taldlhaté f6bb elrendezéseket (Layout)! Kiilonos tekintettel az
egyszerlbb BorderLayout, FlowlLayout és GridLayout osztalyokra.

http://download.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/visual.html
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Hozza létre a fenti elrendezési ablakot!

e A kovetkez6 osztalyokbdl érdemes az osztalyban privat lathatdsagu tagvdltozékat
létrehozni (kés6bbi feladatok miatt):
¢ JTextField (a fels6 és als6 mezd, 20 karakter szélesek), JButton és JComboBox
e A tobbi elemet elegend6 a konstruktorban létrehozni

e A JComboBox létrehozdsa el6tt egy Object tombot kell feltdltenie az angol ABC
nagybetdivel, és célszer(i ezt atadni a JComboBox konstruktoranak

e Emellett sziikséges lehet tobb JPanel hozzaad3asara is az elrendezés miatt. Figyeljen az
ezeken alapértelmezésben bedllitott Layoutokra, valamint a JFrame Layoutjara is!

« Allitsa be, hogy az alsé mez6t ne lehessen szerkeszteni!

e Tegye az ablakot atméretezhet6vé, és probalja is ki ezt a funkcidt!

4 Listenerek

Definidljon a CaesarFrame osztalyon belll egy (bels6) osztdlyt (OkButtonActionListener),
hogy elérje a befogadd osztaly attribdtumait is. Ez a listener implementalja az ActionListener
interfészt ugy, hogy a bekdvetkezett esemény hatasara a folil levé szovegmezGbe beirt
szoveget Caesar kédolja a JComboBoxban bedllitott karakter eltoldssal, és a kddolt szoveget
jelenitse meg az alsé szovegmezbben!

A feladat megoldasahoz hasznalja a korabban elkészitett figgvényt!

Segitség: a JTextFieldnek vannak getText() és setText(String s) metddusai, a JComboBoxban
kivalasztott érték lekérdezéséhez a getSelectedltem() altal visszaadott értéket kell karakterré
kasztolni.

Ennek az osztalynak egy példanyat allitsa be a JButton eseményfigyel6jének az ablak
konstruktoraban!
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5 Adapterek
Valésitsa meg, hogy a fels§ szovegdobozban tértént minden billenty(leltés esetén
megtorténjen ez a kddolas!

* Valodsitsa meg a feladatot ugy, hogy létrehoz egy InputFieldKeyListener nev(i osztalyt,
ami a KeyAdapter osztalybdl szarmazik le, és feliilirja a megfelel6 eseménykezel6
fliggvényt! Az igy |étrejovs osztalyt adja hozza a bemeneti mez6hoz KeylListenerként!

* Milyen hibat tapasztal? Mi okozhatja ezt?

6 DocumentListener

Javitsa ki az el6z6 feladatot, hogy helyesen miikoédjon!

Ehhez a DocumentListener interfész megvaldsitasa sziikséges.

Tipp: el kell kérni a textfield modelljét (Document)
http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/javax/swing/JTextField.html

7 Masik iranyba kodolas
Az also JTextFieldet allitsa at, hogy szerkeszthet6 legyen, és valdsitsa meg, hogy amennyiben
a felhaszndlé oda ir be szoveget, és megnyomja a ,Code!” felirati gombot, akkor
dekddoldédjon az oda irt szoveg!
Ehhez sziikség van arra, hogy

1. tudjuk, mikor melyik textfieldben jatunk utoljara,

2. legyen dekddold fliggvényiink (a felelGsségek szétvalasztasanak elve megkoveteli,

hogy a GUI ne tudjon a kdédolas madjardl)

Tipp: hasznaljon FocuslListenert!
http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/awt/event/FocusListener.html




