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Java és UML feladatok

Készitette: Simon Baldzs, BME IIT, 2015.

Bevezetés

A feladatok megolddsahoz a WhiteStarUML eszkoz szlikséges. Az eszkdz a HSZK laborgépein mar
telepitve van.

Az elsé feladat fliggetlen a tobbi feladattél. A masodiktdl az 6todikig egymassal 6sszefliggbek a
feladatok, és egyitt kell értelmezni 6ket.

1 Use-case diagram

Rajzoljuk meg a kovetkezd use-case diagramot:
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2 Osztalydiagram

Rajzoljuk meg a kdvetkezd osztalydiagramot:
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+main(args: String[]): void

T

<<interface>>
Observer

0..*

Observable

+report(observable: Observable): void
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+FileLogger(fileName: String

+register(observer: Observer): void
+unregister(observer: Observer): void
+reportToObservers(): void
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PercentCounter

-percent: int

+run(): void
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3 Szekvencia diagram

Rajzoljuk meg a kdvetkezd szekvencia diagramot:

Application
pc : PercentCounter
1 : PercentCounter() sol : StdOutLogger|
2 : StdbutLogger()
| fl : FileLogger|

3 : FileLogger("observer.txt"): void
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4 : register(sol): void

-

5 : register(fl): void

|- -1

6 : run(): void

g

A konstruktorhivasokat sajnos csak hagyomanyos metddushivdsként lehet abrazolni.

A nyilak megrajzolasakor valaszthatunk az osztdlydiagramon mar szereplé metddusok kozil is, igy kisebb

a hibazas lehetdsége. Példaul a register() metddusnal:

A vilagoskék egyenl&ségjel megnyomadskor kivalaszthatjuk egy listabdl a register() metddust.

A paraméterek és tipusaik feltlintetéséhez a szekvencia diagram MessageSignature tulajdonsagat
allitsuk NAMEANDTYPE-ra. Ezt a Model Explorer és a Properties ablakok segitségével tehetjiik meg.
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4 Kdodgeneralas
Hozzunk |étre egy Ures Java projektet az Eclipse-ben, és az src konyvtaraba generaljuk a Java forrasokat a
WhiteStarUML segitségével. (Segitségképpen lasd a tutorial utolso fejezetét.)

5 Implementacio

Implementadljuk a keletkezett metddusokat ugy, hogy a miikddés megfeleljen az aldbbiaknak! Sajnos a
WhiteStarUML generdtora nem tul j6, igy sziikség esetén modositsuk a generalt kddot!

Az abran lathato alkalmazas az Observer tervezési mintat valdsitja meg, amely lényege, hogy a
megfigyelS (Observer) objektumok értesitést kapnak a megfigyelt (Observable) objektumok
allapotvaltozasairdl.

Az Observable osztaly metddusainak jelentése a kbvetkezs:

o register(observer:Observer) — egy megfigyel§ hozzdadasa az értesitendé objektumok listajaba
(observers asszociaciévég)

e unregister(observer:Observer) — egy megfigyelG torlése az értesitendd objektumok listajabdl
(observers asszociaciévég)

e reportToObservers() — az 0sszes beregisztralt megfigyel6 objektum értesitése az Observer
interfész report(observable:Observable) metddusan keresztiil (paraméterként a this-t kell
atadni)

Az Observer interfész report(observable:Observable) metédusanak megvalésitasaiban kell reagdini a
megfigyelt objektumok allapotvaltozasaira. A megfigyelt objektumot a metddus paraméterként kapja
meg.

Jelen esetben a PercentCounter osztaly példdnyait kell megfigyelni. Ennek az osztalynak a feladata, hogy
a run() metddusban a percent attribdtumban elszamoljon 0-tél 100-ig egyesével, és amikor az
attributum értéke 10-zel oszthatd, akkor értesitse errél az 6 megfigyelGit. A toString() fuggvény
visszatérési értéke a percent attribdtum tartalma és a szazelékjel konkatenacidja, pl. “10%”.

Kétfajta Observer-t kell megvaldsitani. Az egyik az StdOutLogger, amely a
report(observable:Observable) metddusban kapott objektum toString() metédusanak eredményét
kiirja a sztenderd outputra. A masik a FileLogger, amely a kapott objektum toString() metddusanak
eredményét a konstruktorban megadott fajlba irja. Mindkét megfigyel§ esetén az eredményeket
soronként kell kiirni. F3jl kimenet esetén a stream-et soronként flush-6Ini kell. A fajlt reprezentald
attributumot nem kell felvenni a diagramon, ezt majd elegendd kézzel beleirni a generalt kodba.

Az Application osztaly a f6program. Ennek a main(args:String[]) statikus fliggvénye a szekvencia
diagramnak megfelel6en m(ikodik: |étrehoz egy-egy példanyt a PercentCounter, StdOutLogger és
FileLogger osztalyokbdl, a megfigyelSket beregisztralja a PercentCounter objektumba, végiil pedig
meghivja annak run() metddusat.



